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Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Lectoescritura

5-13

Es una aplicacion de lectura que tienes seis secciones: Un mundo para Todos, Historias
clasicas, Alimenta tu imaginacioén, El Mundo Natural, Conozcamos el Mundo y Relatos
Magicos. Algunos de estos libros vienen acompafiados de una guia de trabajo ubicada en
una carpeta azul llamada Guias. Con esta aplicacién se puede practicar la comprension
de lectura individual y grupal.

Porque es una biblioteca virtual que les permite practicar con sus estudiantes la lectura
en voz alta y la comprension de lectura.

La aplicacion tiene seis secciones que se ajustan al perfil y las edades de los
estudiantes.

El alumno puede ser evaluado con preguntas de comprensién o por medio de
las guias que acompafian algunos de los libros virtuales que se encuentran en la
aplicacién. También pueden surgir trabajos de escritura creativa.

Espafiol/ algunos libros vienen con su audio

NA

NA

@ NG COLGEIEETI I Palabra Correcta

Palabra

Correct

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué alos
maestros les
encanta la
aplicacién

Lectoescritura

9-12 afos de edad.

Esta aplicacion le ensefiara a los estudiantes el significado de algunas palabras
para completar de la mejor manera una oracion. Prueba a los estudiantes en sus
conocimientos del Castellano, les ensefia reglas gramaticales y ortograficas de manera
divertida y didactica.

Es una aplicacion exitosa porque los estudiantes aprenden jugando.
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Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web (tiles

Videos ttiles

El juego ofrece una amplia gama de ejercicios que van aumentando su dificultad a
medida que el estudiante va progresando.

El estudiante puede ser evaluado en sus conocimientos de gramatica, en cultura
general, en el uso de sinébnimos y anténimos y en la adquisicién de nuevo
vocabulario.

Espafiol

http://www.palabracorrecta.com/
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@ NG CLU B EIEETIIENLLE Expresarse/Story Free :ﬁ
FRE,

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos Utiles

Lectoescritura

4-7 afos de edad

Esta aplicacion entrena a los estudiantes en el arte del discurso y la légica, esta disefiada
para nifios de 4, 5, 6 y 7 afios de edad.

Cada nivel presenta una secuencia de imagenes en la pantalla que el estudiante debe
organizar en una secuencia. Para colocar las imagenes en el orden correcto, los nifios
necesitan establecer relaciones causales, temporales y espaciales entre las piezas mas
pequenias. Esta aplicacion también refuerza la atencion y capacidad de concentracion.

El juego le ensefia a los estudiantes a usar oraciones completas y desarrolla su
capacidad de llegar a conclusiones logicas a través de la observacién.

El juego ofrece tareas con 3 niveles de dificultad: Facil, medio y avanzado.

La idea es que usando las imagenes los estudiantes narren un cuento con un
inicio, nudo y desenlace.

Puedes cambiar el idioma Inglés/Espafiol

http://irinamarina1982.webs.com/

NA
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Categoria
Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluaciéon del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Website /video

Sistema multiuso

Lectoescritura

4-7

Permite trazar y escribir letras. Fomenta la escritura y la motricidad fina.

Esta aplicacién ha sido disefiada para ayudar a los nifios a trazar letras y nUmeros
con el uso de tres estilos de caligrafia: Zaner Boser, D'Nealian y Handwriting
Without Tears (Caligrafia sin lagrimas). La aplicacion contiene 26 letras, cada una
con calcomanias animadas y efectos de sonido. Una vez trazadas las letras o los
numeros, los nifios pueden interactuar con ellos a través de cuatro juegos. Los
alumnos también pueden trazar palabras cortas, como sus nombres. La aplicacion
es ideal para el aula de clases, ya que permite personalizar y llevar un registro del
trabajo. Ademas, ofrece la posibilidad de guardar las calificaciones (boletines), volver
a ver y exportar los trazados, crear una lista personalizada de palabras y grabar
sonidos para cada palabra.

Haga clic en “Parents” (Padres) y seleccione: letter size (tamafio de la letra),
difficulty (nivel de dificultad), show/hide mode (mostrar/esconder modelo). Los
maestros (y los alumnos) pueden afiadir sus propias palabras (p. ej. palabras que
estén relacionadas con el tema del dia). La configuracion estandar (default) es
para alumnos que necesiten trazar siguiendo la “guia”, pero el nivel de dificultad
se puede aumentar si se cambian las configuraciones o “Settings”: “Draw only on
model” (Trazar solo sobre el modelo) o “Show Model” (Mostrar el modelo).

Los maestros pueden acceder a los perfiles de los alumnos y revisar detalladamente
el historial de trazos para saber con exactitud cémo le ha ido a cada alumno. También
tienen la opcién de volver a ver y exportar los trazados (por correo electrénico, p. ej.).

La aplicacién esta en inglés pero no se necesita tener un nivel muy alto para usarla.

NA

Si. Para configurarlo, en la pantalla de inicio, haga clic en “Profiles & Reports” (Perfiles
e informes); luego, seleccione “Change User” (Cambiar de usuario). Usted puede
editar el USER 1 (USUARIO 1) para afiadir un nombre y luego crear el New User
(Usuario nuevo).
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@ \CIGLEENGLBGEREEICELLE Learn English for Kids  o—o
ENGLISH

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos
Sitios web utiles

Videos ttiles

Lectoescritura-Inglés

5-15 afios

Con esta aplicacion el estudiante puede aprender Inglés paso a paso. Las lecciones
se estructuran usando palabras y oraciones sencillas al principio y gradualmente se
vuelven mas dificiles.

Casi todas las palabras tienen una imagen y un archivo de audio para ayudar al
estudiante a aprender y recordar las palabras del vocabulario. También hay una
variedad de métodos de aprendizaje para que sea divertido.

Porque los estudiantes pueden aprender autbnomamente.

El nivel de dificultad aumenta conforme el estudiante avanza de nivel.

La aplicacion ofrece examenes con mecanografia para ayudar a mejorar y evaluar
las habilidades de escritura.

- El estudiante puede grabarse y comparar su pronunciacién con la que ofrece la
aplicacion.

- La aplicacién ofrece puntos, estrellas como premio por avanzar los niveles.

Ninguno, una guia basica del maestro de Inglés

https://www.talkenglish.com/

NA
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= Kaps

ACADEAY

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacién del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Lectoescritura-Inglés

2-10 afos

La aplicacién proporciona una ruta de aprendizaje del Inglés paso a paso que permite
a los nifios pequefios desarrollar habilidades tempranas al pasar de conceptos
elementales a nociones mas complejas. Los nifios comenzaran a aprender a trazar
letras y nimeros y gradualmente pasaran a tareas que requieren habilidades visuales,
motrices finas y resolucién de problemas mas profundas.

A los maestros les gusta porque la aplicacion propone un plan de aprendizaje
personalizado que se adapta al estudiante.

* Diseflado por expertos en educaciéon temprana.

* Seguimiento del progreso e informes.

La aplicacién va aumentando el nivel de dificultad a medida que el estudiante va
avanzando y superando las evaluaciones ofrecidas por la aplicacion.

La aplicacion tiene un sistema inteligente de evaluacién, seguimiento del progreso e
informes para los estudiantes.

Ninguno.

https://www.kidsacademy.mobi/

https://www.youtube.com/watch?v=laWEeB3ISv4

@ Nombre e icono de la aplicacion EIT-( 1AL

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Lectoescritura- Inglés

5-7 afos de Edad

Esuna aplicacién basada en untexto creado por Edoki Academy utilizando los estandares
estatales basicos norteamericanos (y mundiales) para el aprendizaje del idioma.

La aplicacién les permitiran a los estudiantes adquirir nuevo vocabulario a la vez
que trabaja en ejercitar la memoria a largo plazo.

El nivel de la aplicacion es basico para principiantes; estudiantes de primaria que
estdn empezando a aprender la lengua.
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Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Website /video

Sistema multiuso

El profesor puede crear sus evaluaciones teniendo en cuenta el contenido de la
aplicacion. También puede evaluar alos estudiantes teniendo en cuenta su desempefio
en la app.

Inglés basico

https://www.edokiacademy.com/en/

NA

(© [EISYTTIXIINIIEIRY, reea The Monster (spanish) o)

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Website /video

Matemaéticas

Estudiantes de Primaria

Feed The Monster le ensefia a los estudiantes los fundamentos de la lectura en Espafiol;
utiliza el juego para atraer a los nifios y ayudarlos a aprender a leer.

A los nifios les gusta coleccionar y hacer crecer monstruos mascotas mientras
aprenden los fundamentos de la lectura.

El nivel es adecuado para estudiantes de Primaria.

El profesor puede evaluar al estudiante por medio de un ejercicio que le observe
hacer en la Tablet.

Espafiol/Inglés

https://www.curiouslearning.org/
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@ NI A EETI G Pruebas Saber ﬁ

Categoria | Lectoescritura

Edades | 5de primaria e incluso estudiantes de otros niveles de bachillerato

Pruebas Saber es una aplicacion que ayuda a los estudiantes a preparase para las
pruebas saber en las diferentes areas que se evallan: Matematicas, Lectura Critica,
Ciencias Naturales, Ciencias Sociales e Ingles. En su seccion de Estudiar podras encontrar
las diferentes areas y resolver todas las preguntas que tiene cada una de ellas, puedes
verificar al instante si tu pregunta es correcta o no y navegar entre ellas para revisarlas
de nuevo si es necesario.

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Porque les ayuda a los estudiantes a practicar para la prueba.

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Tiene diferentes niveles que el estudiante debe superar para que otros ejercicios
mas complejos sean accesibles para él o ella.

Evaluacion del

alumno La apllcaC|on en sk misma es un proceso de evaluacién.

Requisitos

Linglisticos Espafiol

Sitios web utiles | http://edwincubillos.blogspot.com/
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-]z

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Matematicas Nociones elementales de cédlculo aritmético

5a 8 afos

Permite practicar la sumay la resta (concepto basico y suma con dos digitos);
calcular la mitad y el doble de un ndmero, y practicar los niUmeros pares e impares.

Esta aplicacion ofrece instrucciones y demostraciones en voz alta para los alumnos
pequefios que aun no saben leer. Permite que los nifios manipulen piezas para
realizar operaciones de suma y resta basicas (en los juegos del monstruo: Monster
+y Monster -). Los juegos Bubble Games (mufieco con sombrero y bigote) y Smart
Fingers (mufieco con multiples dedos) son juegos de velocidad que fomentan la
precisiony la fluidez en el calculo mental. El nivel de dificultad se puede ajustar para
el desarrollo de cada alumno. La aplicacién proporciona un sistema de recompensas
si se completan las tareas matematicas y un crondmetro para aumentar la
competitividad. Los alumnos pueden utilizar las tablas de suma y resta de forma
interactiva para desarrollar patrones matematicos. Permite un tiempo de practicay
luego ofrece un examen.

En Home Screen/Pantalla de inicio, vaya a Settings/Configuracion y ajuste el rango
de numeros: Para operaciones basicas, seleccione 0-10 o 0-20. Para sumas y restas
con dos digitos, seleccione 0-50 o 0-99. Aviso: esto solo cambia la configuracion de
los bubble games (juegos del mufieco con sombrero y bigote).

Los alumnos pueden hacer una captura de pantalla de sus resultados para que el
maestro los vea, o pueden anotar el resultado en sus libros. En la tableta, el perfil del
usuario le permite al maestro ver el progreso de cada alumno (después de clases).

Ofrece instrucciones verbales en espafiol.

https://www.edokiacademy.com/en/

https://vimeo.com/64542050
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@ (T JERNGL GG I EETI TE M Montessori Math + & -

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos tiles

Matemaéticas Nociones elementales de cédlculo aritmético

6 a9 afos

Permite practicar la sumay la resta con nimeros hasta el 1000 y calcular el valor de las
operaciones.

Esta aplicacion ofrece la practica progresiva de la sumay resta hasta llegar al préstamo,
el reagrupamiento y los nimeros grandes. Mientras mas preguntas acierte el alumno
mas dificil se hara cada pregunta. Cada nifio puede trabajar a su propio ritmo. La
aplicacion permite que el nifio manipule diversos materiales virtuales con codigos de
color para resolver algoritmos matematicos y emplea varias maneras de mostrar el
mismo concepto. Asimismo, fomenta la comprension de la suma y la resta a través
del uso secuencial de materiales didacticos, graficos y representaciones abstractas.
Ofrece juegos agiles para resolver problemas y flexibilizar el pensamiento. Las tablas
de suma y resta interactivas les permiten a los alumnos desarrollar patrones de
suma y resta. La caja de herramientas permite que los nifios aprendan habilidades
fundamentales tales como la construccion de numeros de varios digitos. Las
instrucciones y demonstraciones emplean términos simples para los lectores jovenes.
La aplicaciéon ofrece recompensas por el trabajo al permitir que los nifios usen los
puntos obtenidos para "comprar" y construir un monstruo.

En el juego hay 4 niveles indicados con cuatro estrellas (mend desplegable): 1
estrella: empieza con la suma y resta de dos digitos sin préstamo o reagrupacion. 2
estrellas: empieza con la sumay resta de tres digitos sin préstamo o reagrupacion. 3
estrellas: empieza con la suma y resta de dos digitos con préstamo y reagrupacion.
4 estrellas: empieza con la suma y resta de tres digitos (y mas) con préstamo y
reagrupacion. A medida que el nifio realiza los problemas, aumenta la dificultad
de los problemas propuestos. Para cambiar la configuracién, el maestro puede ir
a la opcidn de configuracién avanzada (advanced settings) y anular (over-ride) la
dificultad de los problemas por medio del tamafio del nimero, la funcién estatica o
dinamica, o incluyendo el cero.

Los alumnos pueden escribir ecuaciones en el cuaderno (para que las revise el
maestro) y asi practicar el uso del papel y el lapiz. Los perfiles de usuario se usan
para llevar un registro de los puntos y del nivel que tiene cada alumno en el juego.

Ofrece instrucciones verbales en espafiol.

https://www.edokiacademy.com/en/

https://youtu.be/bcNHJt2Db2A
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@ TR CAEE TG M Montessori Math X

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Matematicas Nociones elementales de calculo aritmético

6 a9 afos

Permite practicar la multiplicacién con ndmeros hasta el 1, 000, 000; practicar los
multiplos y calcular el valor de las operaciones.

Esta aplicacion ofrece la practica progresiva de la multiplicacion hasta llegar al
reagrupamiento y los nimeros grandes. Mientras mas preguntas acierte el alumno
mas dificil se hara cada pregunta. Cada nifio puede trabajar a su propio ritmo. La
aplicacion permite que el nifio manipule diversos materiales virtuales con cédigos
de color para resolver algoritmos matematicos y emplea varias maneras de mostrar
el mismo concepto. Asimismo, fomenta la comprensién de la multiplicacién a través
del uso secuencial de materiales didacticos, graficos y representaciones abstractas.
Ofrece juegos agiles para resolver problemas y flexibilizar el pensamiento. Las
tablas de multiplicar interactivas les permiten a los alumnos desarrollar patrones de
multiplicacién y usar la tabla del 100 para ver los multiplos. La caja de herramientas
permite que los nifios aprendan habilidades fundamentales tales como la
construccién de numeros de varios digitos. Las instrucciones y demonstraciones
emplean un vocabulario matematico como multiplicador y multiplicando. La
aplicacién ofrece recompensas por buen trabajo.

En el juego hay 4 niveles indicados con cuatro estrellas (menU desplegable): 1
estrella: empieza con la multiplicacion de dos digitos sin reagrupacion. 2 estrellas:
empieza con la multiplicacion de tres a seis digitos sin reagrupacion. 3 estrellas:
empieza con la multiplicacion de dos digitos con reagrupacion. 4 estrellas: empieza
con la multiplicacién de tres a seis digitos de tres digitos (y mas) con reagrupacién.
A medida que el nifio realiza los problemas, aumenta la dificultad de los problemas
propuestos. Para cambiar la configuracion, el maestro puede ir a la opcién de
configuracién avanzada (advanced settings) y anular (over-ride) la dificultad de los
problemas por medio del tamafio del nimero, la funcién estatica o dindmica, o
incluyendo el cero.

Los alumnos pueden escribir ecuaciones en el cuaderno (para que las revise el
maestro) y asi practicar el uso del papel y el lapiz. Los perfiles de usuario se usan
para llevar un registro de los puntos y del nivel que tiene cada alumno en el juego.

Ofrece instrucciones verbales en espafiol

https://www.edokiacademy.com/en/

https://youtu.be/bcNHJt2Db2A
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@ NCILEENGL LG EREREITE L Rey de las Matematicas Jr

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos Utiles

Matematicas

6 afos

Rey de Matemadticas Junior es una aplicacién de matematicas recreada en un
ambiente medieval, donde el estudiante puede subir en la escala social a medida
que resuelve las matematicas. Los estudiantes pueden recoger estrellas, obtener
medallas y competir contra amigos a medida que van pasando los diferentes niveles.
Alos jugadores se les anima a pensar por si mismos y ver los conceptos matematicos
desde diferentes angulos mediante la resolucién de distintos problemas en varias
areas; suma, resta, multiplicacién, etc.

Es una aplicacion que introduce las matematicas de manera accesible y estimulante.
Su fuerza educativa radica en despertar la curiosidad de los nifios, poniendo las
matematicas en un contexto divertido.

El nivel de dificultad aumenta con cada nivel que el estudiante supere exitosamente.
Cada nivel tiene 9 capitulos y a medida que se superan el estudiante pasa de lacayo
areyy asi sucesivamente escalando en la piramide social del medioevo; época en la
gue el juego esta ambientado.

En la aplicacion se practica Calculo, Suma y operaciones Variadas.

La aplicacién esta disponible en varios idiomas.

http://oddrobo.com/

NA




THE
BRETEAU

FOUNDATION

@ (NGO TGO AEET L  Slice Fractions (ﬂ,
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Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encantala
aplicaciéon

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Matematicas Nociones elementales de calculo aritmético

6+

Permite practicar las fracciones. Fomenta la resolucién de problemas, la légica, la aptitud
espacial, la planificacion, la atencién a los detalles y la perseverancia.

Esta intuitiva y divertida aplicacién evita que los alumnos se den cuenta de que
estan aprendiendo fracciones. El enfoque que emplea permite una comprension
mas profunda de las fracciones. Ademas, no da pistas, simplemente les indica a los
alumnos que vuelvan a intentar los ejercicios. No es necesario saber leer o escribir
para usar la aplicacion.

El juego sigue una trayectoria linear, asi que los alumnos disfrutaran de todos los
niveles. Al terminar cada sesion, los alumnos deben recordar cudl es su nivel para
luego egresar en el juego y continuar. Los alumnos pueden retomar algunos niveles
para practicar ciertas habilidades o conocimientos. Si se pulsa (toca) el nivel, este
mostrara la habilidad pertinente.

Los alumnos pueden hacer una captura de pantalla del dltimo nivel en la que
trabajaron y también pueden anotar su nivel en sus respectivos cuadernos. Para
conectar el aprendizaje con la practica de fracciones, los maestros pueden elegir
una pantallay pedir a los alumnos que expliquen cdmo abordaron el ejercicio desde
el punto de vista matematico. Pueden hacer una serie de pantallazos del nivel y usar
Lensoo o Skitch para explicarlo.

No tiene ningun requisito linglistico, aunque si ofrece una version en espafiol. La
aplicacion es completamente intuitiva. Las instrucciones estan disponibles pero no
son necesarias.

http://ululab.com/

https://www.youtube.com/watch?v=i54nUzdumpo
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@ Nombre e icono de la aplicacion DL E EY)]

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web (tiles

Videos ltiles

Matemaéticas

Para todas las edades

Aprovechando su motor de aprendizaje adaptativo DoodleMath:

1) Reconoce las fortalezas y debilidades de los estudiantes.

2) Se adapta a su nivel

3) Disefia un programa de trabajo para asegurarse de que el estudiante aprenda las
tablas de multiplicar y otras operaciones a su propio ritmo y tiempo.

Es muy util para la escuela y los hogares, ya que ayuda con el trabajo escolar y las
evaluaciones escolares.

La aplicacién se adapta al nivel del estudiante a través de un sistema de
inteligencia artificial que evalla las capacidades del estudiante.

La aplicacién evaltua constantemente a medida que el estudiante avanza de nivel.

Ninguno

https://www.doodlemaths.com/

https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=xExTjNbnJRO

@ (TSN IREEN T Smartick @ ‘

Categoria
Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la aplicacién

Como ajustar el nivel
de dificultad y otros
consejos

Matematicas

4-14 afos

Smartick es un método divertido y entretenido para aprender matematicas. Sesiones
diarias de 15 minutos, que se adaptan en tiempo real a las respuestas del alumno.

Smartick ha sido creado por un equipo de Educadores, Psicélogos, Matematicos e
Ingenieros, y ha recibido numerosas distinciones.

La aplicacién evalla constantemente a medida que el estudiante avanza de nivel.
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Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

La aplicacién evalia constantemente a medida que el estudiante avanza de nivel.

Ninguno

https://co.smartickmethod.com/

https://www.youtube.com/watch?v=0twwiMM®65Rc

@ NGO R EET LI 3rd Grade Math

Categoria
Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos Utiles

Matematicas

5-13 afios

Los estudiantes juegan para aprender matematicas de la manera mas entretenida,
combinando operaciones y actividades con divertidas imagenes.

A los nifios y profesores les encantard este juego porque muestra ndmeros,
operaciones, poligonos, relojes, ... con una interfaz agradable. También les gusta
porque esta aplicacion esta basada en el plan de estudios de tercer grado.

El nivel de dificultad esta disefiado especialmente para nifios de tercer y cuarto
grado.

La aplicacién evaltia constantemente a medida que el estudiante avanza de nivel.

Espafiol/Inglés

http://boriolapps.com/

NA
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@ Nombre e icono de la aplicacion W14 T-0]

Categoria
Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Matemaéticas

5-10 afos

Los estudiantes aprenderan visualmente y practicaran la suma, la resta, la multiplicacién
y la divisién. Pet Bingo incluye consejos educativos Unicos que los maestros han
desarrollado para ayudar a los nifios a comprender diferentes conceptos matematicos.

Porque ofrece un juego matematico mixto que se adapta al nivel de cada nifio y se
asegura de que comprendan los conceptos sin dejar de divertirse.

El nivel de dificultad corresponde a las edades para las cuales esta disefiada la
aplicacion.

Pet Bingo incluye una seccion de reportes donde los padres y maestros pueden
monitorear el progreso de los estudiantes y ademas encontrar actividades de
refuerzo adicionales.

Inglés basico

http://www.duckduckmoose.com/

https://www.youtube.com/watch?v=|rAyxWSWXRc

@ 3rd 4th Grade Fractions Maths

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Matemaéticas

Adecuado para nifios de 6, 7, 8, 9, 10 afios.

Esta aplicacion esta disefiada para ayudarle a los estudiantes a aprende y practicar las
fracciones con divertidos dibujos. Con esta aplicacion, los estudiantes comprenden el
concepto de fracciones con ejemplos de visualizacion.

Les gusta porque los estudiantes pueden jugar sin conexion a internet y porque les
permite a los estudiantes visualizar el concepto de fracciones mixtas o simples.
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Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

El nivel de dificultad corresponde a nifios de primaria.

Evaluacion del
alumno

El profesor puede evaluar al estudiante por medio de un ejercicio que le observe
hacer en la Tablet.

Requisitos
Linguisticos

Espafiol/Inglés

Sitios web utiles

http://www.boriolapps.com/

@ Math Kids - Add, Subtract, Count, and Learn

Categoria

Matematicas

Edades

Primaria

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Math Kids es un juego de aprendizaje gratuito diseflado para ensefiar a los nifios
pequefios nUmeros y matematicas. Cuenta con varios mini-juegos que a los nifios
pequefios y preescolares les encantara jugar, y cuanto mas lo hagan, jmejor seran sus
habilidades matematicas!

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Math Kids ayudara a los estudiantes de preescolar y primer grado a aprender a
identificar los nUmeros y a comenzar a entrenar con acertijos las operaciones de
sumay resta.

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Primaria, no se ajusta el nivel. Los ejercicios van aumentando de dificultad a medida
que el estudiante va resolviendo los ejercicios.

Evaluacion del
alumno

El profesor puede evaluar al estudiante por medio de un ejercicio que le observe
hacer en la Tablet.

Requisitos
Linguisticos

Espafiol/Inglés

Sitios web utiles

http://www.rvappstudios.com/

Videos utiles

NA
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@ WO SR AEETIIE M GeoGebra Classic O

Categoria | Matematicas

Edades Estudiantes de 5°y de bachillerato

Habilidades que
desarrollara el
alumno

GeoGebra Classic combina graficos, geometria, 3D, hojas de calculo, algebra
computacional y probabilidad en una aplicacion potente y facil de usar.

Por qué a los
maestros les | Porque les permite trabajar graficos y geometria de una manera novedosa e
encantala | interactiva.
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultady | Segun el ejercicio que el profesor plantee al estudiante.
otros consejos

Evaluaciéon del | El profesor puede evaluar al estudiante por medio de un ejercicio que le observe
alumno | haceren la Tablet.

Requisitos

Lingtiisticos Espafiol/ Ingleés

Sitios web utiles | https://www.geogebra.org/
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@ Colors & Shapes - Kids Learn Color and Shape @ |

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Creatividad

Prekinder-Kinder

Color and Shape se enfoca en trabajar las habilidades basicas de trazo, emparejamiento
y construccién que los nifios de kinder necesitan practicar. Cuenta con una serie de
mini-juegos Unicos disefiados para aumentar la capacidad del nifio de reconocer y
combinar formas, identificar y combinar colores, e incluso resolver acertijos a través de
simples interacciones con la pantalla tactil.

Es increiblemente facil de usar y proporciona un ambiente de aprendizaje divertido
que a los nifios les encantara.

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluaciéon del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

El nivel es para nifios pequefios, no se ajusta

El profesor puede evaluar desde la practica individual del alumno con la Tablet.

Espafiol

http://www.rvappstudios.com/

NA




Pensamiento
Critico
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@ NGTO TGO I EETI L Inventioneers

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Pensamiento Critico

4a8

Fomenta la creatividad, la resolucidon de problemas, la resistencia y la capacidad de
entender conceptos de fisica e ingenieria.

Inventioneers es una herramienta estupenda para aprender sobre la fisica (en
tiempo real) y la ciencia sobre la que se basan los conceptos como el aire, el fuego,
el magnetismo y los saltos (conejitos saltarines). Las posibilidades que ofrece son
interminables (virtualmente). Mientras que en la aplicacién Inventions los niveles
tienen una sola respuesta, en Inventioneers los nifios también pueden crear sus
propios inventos.

No aplica

Los alumnos pueden hacer una captura de pantalla de sus estrellas, de esta forma
el maestro puede revisar cuantas estrellas obtuvo el alumno en cada nivel.

Ofrece instrucciones en espafiol, tanto escritas como verbales, pero la aplicacién
es bastante intuitiva para aquellas mentes curiosas.

http://www.filimundus.com/

NA

@ N IR L L A EE G LU Brain it on the truck \‘é

Categoria
Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Pensamiento Critico

7+ afos de edad

Resolucién de problemas, pensamiento critico y creatividad.

Los estudiantes resuelven problemas dibujando soluciones para conseguir que
un carro se mueva de un lugar a otro sin perder su carga. No hay una solucion
correcta y esto promueve el pensamiento critico y prepara a los estudiantes para
las actividades cientificas.

Hay un botén de sugerencia para ajustar la exigencia del nivel. Los estudiantes
desbloquean los niveles solucionando los ejercicios y no pueden pasar a otro nivel
si no han completado el actual.
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Evaluacién del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Los maestros pueden verificar los niveles que los estudiantes han completado y
agrupar a los estudiantes para que trabajen juntos en un ejercicio.

Ninguno

http://www.androidappsgame.com/brain-it-on-the-truck

https://www.youtube.com/watch?v=IrNvAf84F60

@ NEIICYSGL UG EIEELIEELE Memoria para ninos/Memory game

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos utiles

Pensamiento Critico

4-7 afios de edad

Los juegos en esta aplicaciéon estan orientados hacia el entrenamiento y mejora de la
memoria visual del nifio/a. Es excelente para aprendices visuales pues tiene diagramas,
graficos, mapas, imagenes y patrones para ayudar a los estudiantes a procesar la
informacién.

El paquete incluye 7 juegos para el desarrollo de la memoria y la atencién en nifios/
as de 4 a 7 aflos de edad.

Existen cuatro niveles de dificultad: facil, normal dificil y muy dificil.

El profesor puede hacer una evaluacion basandose en el disefio y contenido de la
aplicacion.

Espafiol, pero de puede cambiar a otros idioma.

irinamarina1982@yandex.ru Programadora del juego

NA
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@ Nombre e icono de la aplicacion Jl:1[VIN:{:] SN
L

Categoria | Pensamiento Critico

A

Edades | 7+afos de edad.

Habilidades que
desarrollara el | Programaciény Creatividad
alumno

Por qué a los | Esta aplicacion introduce a los alumnos al mundo la programacion. Contiene unas
maestros les | Plantillas de ciudades, lugares y.obgetos.las cuales deben ser recorridas por un robot
encanta la | @4uien el estudiante debe dar instrucciones de movimiento. Los maestros pueden
antd’ elegir dar a los alumnos instrucciones especificas que el robot debe seguir o dejar
aplicacion | quée'los alumnos creen su propio conjunto de instrucciones.

~ Como ajustar el | |os estudiantes pueden tomar fotos de entornos de la vida real con la tableta
nivel de dificultad y | yhacer que su robot navegue alli. Los estudiantes pueden guardar su trabajo y

otros consejos | compartirlo.

Evaluacién del | Los profesores pueden comprobar el trabajo de los estudiantes mediante la
alumno | comparacion de los movimientos de los robots y al observar el conjunto de
u instrucciones realizado por el estudiante.

Requisitos

Linguisticos Ninguno

Sitios web utiles | https://www.bee-bot.us/bluebot.html

. L https://www.youtube.com/watch?v=mmVPgNRQ3Mc
Videos dtiles | {rbemww youtube.com/watchv=QXWH74bFocA

@ Nombre e icono de la aplicacion Y10 ][4 @

Categoria | Pensamiento Critico

Edades | 8+ afios de edad.

Habilidades que
desarrollara el | Programacion, codificacion, pensamiento critico y creatividad.
alumno
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Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicaciéon

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos utiles

Se introduce a los estudiantes al mundo de la programacién de manera simple,
atractiva y divertida. A los estudiantes les encanta ver cdmo sus historias cobran vida.

Puede requerir orientacion al principio ya que no hay instrucciones directas.
El profesor puede usar la guia en el sitio web para planificar y presentarle a los
estudiantes las actividades diarias.

Los maestros pueden hacer que los estudiantes creen historias relacionadas con un
tema que ya han repasado en la clases o ser creativos y dejar que sus alumnos creen
su propio guion grafico.

Ninguno

https://www.scratchjr.org

https://www.scratchjr.org/learn.html
https://www.scratchjr.org/curricula/animatedgenres/full.pdf

.
@ Nombre e icono de la aplicacion el Q€T E

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Cémo ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluaciéon del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos utiles

Pensamiento Critico

4-8 afos

Code Karts introduce la precodificacion para nifios de 4 afios de edad a través de una
serie de rompecabezas légicos presentados en forma de pista de carros. En Code Karts,
el objetivo es usar ladrillos de direccion para dirigir el auto de carreras a la linea de meta.
iLes ensefia a los nifios los fundamentos basicos de la programacién mientras juegan!

A través de la observacion cuidadosa de la pista que se avecina y el pensamiento
l6gico, los nifios rapidamente encontraran soluciones a rompecabezas cada vez mas
dificilesy comenzaran a absorber elementos clave del pensamiento basado en codigos
y programacién. En nuestro mundo impulsado por la tecnologia, la programacién se
esta convirtiendo cada vez mas en una habilidad vital.

El nivel de la aplicacién se ajusta a las capacidades de andlisis I6gico de nifios entre 4
y 8 afios de edad.

El docente podra evaluar al estudiante conforme ve su desempefio y logros en la
aplicacién.

Ninguno

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.edokiacademy.
babycoding&hl=en

https://youtu.be/p80K7gfvWno
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@ Nombre e icono de la aplicacion JIN/Z110H

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué alos
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Pensamiento Critico

4a8

Fomenta la creatividad, laresolucién de problemasyla capacidad de entender conceptos
de fisica e ingenieria.

Inventions es una herramienta estupenda para aprender sobre la fisica (en tiempo
real) y la ciencia sobre la que se basan los conceptos como la polea, la gravedad, el
aire, el fuego y mucho mas. Permite que dos alumnos jueguen el uno contra el otro
en una misma tableta. Con la funcién VS, 2 jugadores pueden competir.

No aplicable

Evaluaciéon del
alumno

Requisitos
Linguisticos
Sitios web utiles

Videos Uutiles

Los alumnos pueden hacer una captura de pantalla de sus estrellas. De esta forma,
el maestro puede revisar cuantas estrellas obtuvo el alumno en cada nivel. Los
alumnos pueden restaurar (reset) su progreso (para que el préximo alumno juegue)
en la opcién de configuracion que esta en la parte superior izquierda de la pantalla.

Ofrece instrucciones verbales en espafiol, pero la aplicacion es bastante intuitiva
para aquellas mentes curiosas, ya que emplea imagenes como pistas.

http://www filimundus.com/

https://youtu.be/YlyccOP4KUQ




Creatividad
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@ NI SN LR AEET I Walk Band

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les encanta
la aplicacion

. Cémo ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web (tiles

Videos ttiles

Creatividad

o+

Comprension de varios instrumentos - Conocimiento musical a través de la composicion
de canciones, Solucion de problemas y mucha creatividad.

Porque les permite a los estudiantes utilizar diferentes instrumentos musicales sin
tenerlos fisicamente presentes en el aula de clase. Se presta para que los estudiantes
accedan a sus talentos artisticos y para que el profesor trabaje las inteligencias multiples.

No apllica, el nivel del trabajo del estudiante aumenta con sus conocimientos
musicales.

Los profesores pueden evaluar las creaciones de sus estudiantes.

No se necesita un idioma, pero si nociones basicas de ritmo musical.

http://www.revontuletsoft.com/index.html

https://www.youtube.com/watch?v=nGF4RGMYud|

@ NP WL B CIEETTENTLLE Sketch a Song

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les encanta
la aplicacién

. Cémo ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web (tiles

Videos Utiles

Creatividad

6+ afos de edad.

Creatividad

Estaaplicacion permite unainmersion divertida en el mundo musical. Los estudiantes
se e>_<po|nen a una variedad de instrumentos y pueden explorar sus propios talentos
musicales.

Los estudiantes pueden guardar sus canciones y escucharlas posteriormente para
realizar cambios.

Los estudiantes puedes presentar sus canciones y ser calificados de acuerdo a las
rabricas que cree el profesor.

Las instrucciones son en inglés simple, sin embargo, no se necesita instrucciones
para jugar con la aplicacién, es muy intuitiva.

www.sketchasong.com/

https://www.youtube.com/watch?v=VfRu2RrKOJA
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@ NCLIEYRGLUG IR Artie y el Lapiz Magico @l
S

Categoria | Creatividad

Edades | 3-6 afos de edad

Artie y el Lapiz Magico es una aventura de aprendizaje interactivo que ensefia a los
nifios los fundamentos del dibujo para inspirarlos a ser creativos tanto dentro como
fuera de la pantalla. Al unir los puntos y trazar las formas, los nifios veran cémo las
lineas y las formas cobran vida.

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les [ Con una historia divertida y deliciosas animaciones artesanales, Artie y el Lapiz
encantala | magico ayudara a los nifios a aprender el poder del arte y de ayudar a los demas.

aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

El nivel de dificultad corresponde a las edades para las cuales estad disefiada la
aplicacion.

Evaluacion del | El profesor puede evaluar las creaciones artisticas de los estudiantes y reforzar los
alumno | valores de solidaridad y trabajo en equipo a través de los ejercicios de la aplicacion.

Requisitos

Lingtisticos Espafiol/Inglés

Sitios web utiles | https://www.minilabstudios.com/

Videos utiles | https://www.youtube.com/watch?v=8q3Vynfj-1M
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@ WL BRSO LR RIEEIELLLE Estudio cinematografico Fox and Sheep m

Categoria | Creatividad

Edades Primaria

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Con la aplicacién ""Estudio cinematografico Fox and Sheep™ los estudiantes pueden
elegir fondos, personajes y musica con la que rodar sus propias peliculas.

Por qué a los
maestros les | Con esta aplicacidn los estudiantes pueden crear historias para las clases de Espafiol
encanta la | y Literatura, socialesy arte.
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultady | Dependiendo de la habilidad del estudiantes sus creaciones seran mas complejas.
otros consejos

Evaluacién del | Los estudiantes pueden ser evaluados por sus profesores a través de sus
alumno | creaciones, las cuales pueden ser grabadas.

Requisitos

Lingiiisticos Espafiol/Inglés

Sitios web utiles | https://www.foxandsheep.com/




Cajade
Herramientas
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@ Nombre e icono de la aplicacion W [YA &Y

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Caja de Herramientas

Todas las edades

Glow Draw es una aplicacién transversal que permite que los alumnos le muestren al
maestro una habilidad o conocimiento de manera artistica.

Permite practicar la caligrafia, los niUmeros, las figuras, la expresion de sentimientos,
la ortografia, etc. Fomenta la creatividad, la capacidad de aceptar las equivocaciones,
la motricidad fina.

Los maestros pueden usar esta aplicacion para evaluar el nivel de comprension del
alumno, como lo harian con un tablero tradicional o un tablero borrable. Asimismo,
los alumnos pueden usar la aplicacién para realizar ejercicios o practicar la escritura;
un grupo de alumnos la puede usar para trabajar en equipo y responder preguntas
simulando la dindmica de un concurso de televisién sobre cultura general. Los
alumnos también pueden dibujar imagenes coloridas.

El nivel de dificultad no varia.

Para cambiar el color de fondo, use el icono que parece unas montafias (3 montafias).
Para limpiar la pantalla, use el icono que parece un palo de escoba. Para cambiar el
color con el que se pinta, use el icono ovalado con 4 lineas a un lado. Para cambiar
el grosor del pincel, use el icono de 3 lineas que esta en el extremo derecho.

Los alumnos pueden mostrarle su trabajo al maestro, limpiar la pantalla y continuar
trabajando. También pueden realizar una captura de pantalla o pantallazo de su trabajo.

La aplicacién esta en inglés pero no se necesita entender este idioma para poder
manipularla.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.glow.draw.paint&hl=en

https://www.youtube.com/watch?v=sSeD5XjRPZk
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@ Nombre e icono de la aplicaciéon K351} Cronte

Categoria
Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Caja de Herramientas

Todas las edades

Lensoo Create es una aplicacion transversal que permite grabar el contenido de varias
pantallas para crear un video y realizar un tutorial o presentacién oral. Fomenta el
trabajo en equipo y la narracién cuando se trabaja en grupo.

Los alumnos de cualquier edad pueden usar esta aplicacién en diferentes asignaturas
para explicar contenidos. Asimismo, los maestros la pueden usar para explicar un
concepto y permitir que los alumnos lo vean varias veces. Por ejemplo, realice una
captura de varias pantalla de un ejercicio con fracciones interactivas (p. ej. una pizza o
tableta de chocolate), luego use Lensoo para organizarlas y explicarles a los alumnos
paso a paso cémo soluciond el ejercicio. El resultado sera un video, un tutorial.

El nivel de dificultad no varia.

Empiece a grabar cuando la pantalla esté lista. Detenga la grabacion (pause/pausa)
mientras configura la pantalla siguiente.

Siempre que esté grabando, se grabara también el sonido (audio).

Usted puede tomar las fotos (pantallazos) directamente desde la aplicacién (CAMERA/
CAMARA), o use las fotos de su galeria (Photos in your Gallery) o de otras aplicaciones.
Para cambiar el color de fondo, use el icono del tarro de pintura. Para introducir
figuras, use el boton de “Shapes” (Figuras); para cambiarles el color, haga clic en ellas
y luego haga clic en el icono de las herramientas; para rotarlas, use la flecha.

Las grabaciones se pueden guardar en la aplicacion.

La aplicacién esta en inglés pero no se necesita conocer el idioma para usarla. Las
instrucciones, que son extensas, estan en inglés pero la aplicacion es bastante
intuitiva y es facil de usar.

http://www.lensoo.com/

https://youtu.be/XMfjvHDfUSI
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@ Nombre e icono de la aplicacion Jg{def.]|EY-{] lE

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Caja de Herramientas

Todas las edades

Pic Collage es una aplicacion transversal que permite que los maestros y los alumnos
creen collages. Fomenta la creatividad y la curiosidad. Permite practicar la investigacion,
la exposicion, la realizacion de guiones graficos y es un formato interesante para que los
alumnos aporten ideas. Es una herramienta de apoyo para exposiciones orales.

Los alumnos de cualquier edad pueden usar esta aplicacion en diferentes asignaturas
para hacer un collage de imagenes, textos y calcomanias divertidas.

No es aplicable

Los alumnos pueden guardar sus collages en la galeria de fotos: Gallery; en el
administrador de archivos: ES File Manager, y también pueden enviarlos a otras
aplicaciones como Skitch.

La aplicacién estd en espafiol, pero no se necesita tener un nivel muy alto de
lectoescritura para usarla.

https://cardinalblue.com/

https://www.youtube.com/watch?v=DdfKy7_rcyQ

@ NET | TSGR A EET [T Book Creator

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Caja de Herramientas

Todas las edades

Book Creator es una aplicacion transversal que permite que los maestros y los alumnos
creen libros digitales. Permite analizar la evolucién del aprendizaje y fomenta la
alfabetizacion visual, la recopilacién de ideas, la creatividad, la curiosidad, la narracion
y la exposicion oral.

Los alumnos de cualquier edad pueden usar esta aplicacion en diferentes asignaturas
para crear un libro. Es una aplicacién muy sencilla que permite dibujar y escribir;
ademas, permite incluir fotos, audio y videos.

La aplicacién permite que varios usuarios creen sus propios libros y los guarden en
su archivo.

No es aplicable
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Evaluaciéon del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos tiles

Los alumnos pueden publicar o guardar sus libros en el archivo ES File Manager,
en una carpeta (siga los siguientes pasos: Share/Compartir; ES Save to/Guardar
archivo ES en; Student Files/Archivos de alumnos; STUDENT NAME/NOMBRE DEL
ALUMNO). Cuando los nifios quieran volver a trabajar en el mismo libro, siga los
pasos anteriores y elija la opcidn de "overwrite" (superponer) para reemplazar el
archivo viejo por el nuevo.

La aplicacién estd en espafiol, pero no se necesita tener un nivel muy alto de
lectoescritura para usarla.

https://bookcreator.com/

https://www.youtube.com/watch?v=TYY_VAQsHuY

@ Nombre e icono de la aplicacién T L0710

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linglisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Caja de Herramientas

10 a 15 afios

La plataforma Mindomo crea un ambiente potente donde los estudiantes pueden
colaborar facilmente con otros compartiendo ideas y trabajando juntos en mapas
mentales. Facilita que los estudiantes sinteticen sus ideas de una manera organizada
y sencilla.

A los profesores les encanta esta aplicacion porque ayuda a sus estudiantes a
mantenerse enfocados durante las clases; Es una manera divertida de presentar
ideas y colaborar con otros.

No tiene niveles de dificultad; Sin embargo, tiene diferentes plantillas y formatos
de presentacion.

Los estudiantes pueden crear mapas mentales de sus clases y proyectos.

Espafiol e Inglés

https://www.mindomo.com/es/

https://www.youtube.com/watch?v=ePOGgNyEtcc
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=

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Caja de Herramientas

8-14 afios de edad.

Este diccionario de Espafiol puede ser utilizado sin conexién a internet. Es un diccionario
monolingle solo en espafiol, por lo que las palabras deben ser ingresadas en espafiol.
Amplia el vocabulario de los estudiantes y les facilita la comprensién de lectura en clase.

Es una herramienta necesaria en cualquier clase de humanidades y amplia el
vocabulario de los estudiantes.

No tiene niveles. Contiene 56000 definiciones espafiolas, gran numero de formas
flexibles y conjugacion de verbos.

El profesor puede hacer un dictado de palabras y luego preguntar su definicion.
También puede pedir que los estudiantes usen las palabras para desarrollar textos
creativos.

Espafiol

http://thesaurus.altervista.org/dictionary

NA

@ LY NGA LG EIERE S TLLE Diccionario de Inglés

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Caja de Herramientas

5+ afios de edad.

Referenciar, construccién de vocabulario, reconocimiento de partes del habla, uso
correcto de las palabras, correccion ortografica, fonética para pronunciar palabras,
encontrar el origen histérico de las palabras.

La aplicacion ensefia a los estudiantes las habilidades basicas de uso del diccionario.
Los alumnos pueden averiguar a qué partes del discurso pertenecen las palabras
(palabras en contexto), el sinénimo y los anténimos de las palabras, los prefijos y los
sufijos que proporcionan mas informacion sobre el uso de las palabras.

No aplica
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Evaluacién del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Los maestros pueden usar la aplicacion para evaluar la comprension de las
habilidades del diccionario; para corregir ortografia y reforzar el uso correcto de la
fonética en inglés.

Inglés basico e intermedio

http://thesaurus.altervista.org/dictionary-android

https://play.google.com/store/apps/details?id=livio.pack.lang.en_US

@ (T SR L L A EETIEE N KAHOOT! m

Categoria

Edades

Habilidades que
desarrollara el
alumno

Por qué a los
maestros les
encanta la
aplicacién

Como ajustar el
nivel de dificultad y
otros consejos

Evaluacion del
alumno

Requisitos
Linguisticos

Sitios web utiles

Videos ttiles

Caja de Herramientas

Todos

Esta es una aplicacion de creacion de concursos, los maestros pueden usar el contenido
de su materia para crear un concurso que consiste en formular una pregunta con
respuesta de opcidon multiple. Los alumnos deben contestar compitiendo entre ellos,
quien conteste en menor tiempo, es el ganador.

Porque pueden crear evaluaciones para que sus estudiantes contesten a manera de
concurso. Esto hace la clase mas Iddica y divertida.

Los profesores pueden ajustar el nivel de las evaluciones que crean, permitiendo asi
que la aplicacion se ajuste al nivel de su clase.

Enlugar de tareas en papel, los maestros ahora pueden asignar kahoots como tareas
para el hogar usando desafios. Haga la tarea increible, ahorre tiempo corrigiendo
las tareas y realice un seguimiento del progreso del aprendizaje.

Ninguno

https://kahoot.com/

https://youtu.be/DfPi6-Mv2Ro
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